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CORE

Configurando el CORE



Descargamos de la ruta http://gaia2.inegi.org.mx/MxSIG/MxSIG.zip y desempacamos el contenido del archivo
en la siguiente ruta del servidor:

a) Lacarpeta MxSIG a /var/www/html

i MxSIG

En una terminal de CentOS, cambiamos los permisos a la carpeta MxSIG:
chmod -R 777 lvar/iwww/html/MxSIG

b) La carpeta map (que contiene las carpetas fonts y syms, ademas de los archivos
MxSIG_mercator.map y MxSIG_mercator_text.map) a la carpeta /opt.

, fonts
| Syms
' MxSIG_mercator.map

Ed ! MxSIG_mercator_text.map

En una terminal de CentOS, cambiamos los permisos a la carpeta map.
chmod -R 777 /opt

Configuracion basica de archivos para despliegue de capas

A continuacion se muestran algunos fragmentos de los archivos involucrados en la configuracion para el
despliegue de las capas y remarcados los puntos mas importantes donde los usuarios deben de personalizar
de acuerdo con la IP, nombre de la capa, etcétera.

lopt/map/MxSIG_mercator.map

En este archivo, configuramos las capas vectoriales de donde y como las manda llamar para su
despliegue:

LAYER
NAME 'c101'
GROUP 'MGE'
CONNECTIONTYPE postgis
CONNECTION "user= xxxx password= xxxx dbname= xxxx host= X.x.X.X port= xxxx"
DATA "the_geom from mgm.municipios using unique gid using srid=900913"
PROCESSING "CLOSE_CONNECTION=DEFER"
PROJECTION
"init=epsg:900913"
END #end projection



lopt/map/MxSIG_mercator_text.map

En este archivo, configuramos las capas de textos de donde y como las manda llamar para el
despliegue de las etiquetas:

LAYER  NAME 't101'
GROUP 'MGN'
CONNECTIONTYPE postgis
CONNECTION "user= xxxx password= xxxx dbname= xxxx host= X.X.X.X port= Xxxx"
DATA "the_geom from mgm.municipios using unique gid using srid=900913"
PROCESSING "CLOSE_CONNECTION=DEFER"
MAXSCALE 600000

Ivariwww/html/MxSIG/config/mapConfig.js

En este archivo, configuramos a donde llamara los archivos .map:

var mapConfig = {

layers:[

{
type:'Wms',
label:'Vectorial',
url:'http://[IP_servidor]/cgi-bin/mapserv?map=/opt/map/MxSIG_mercator.map&',
alternativeUrl;'http://10.6.4.36/cgi-bin/mapserv?map=/opt/map/MxSIG_mercator.mapé&.,
tiled:false,
format:'png’

11
type:'Wms',
label:'Text,
url:'http://[IP_servidor)/cgi-bin/mapserv?map=/opt/map/MxSIG_mercator_text.map&’,
tiled:false,
format:'png’

}

Ivarlwww/html/MxSIG/config/tree.js

En este archivo, configuramos las capas que se mostraran en el administrador de capas, mismos que
estan declarados y configurados en los archivos .map:

c101{

label:'Municipales', *Nombre que aparece en el arbol de capas*/
synonymous:['municipio','municipales','municipal'], /*Sindnimos que se pueden usar para la busqueda de capas dentro
de la ventana de capas de informacion*/
scale:5, /*Escala a la que puede ser consultada*/
position:51, /*Posicion que tomara la capa en relacion con las demas capas encendidas, la capa con el pardmetro
position mas grande se pinta por encima de las demas capas activas, por esta razén se asigna a las capas de poligonos un nimero
menor, sequido de las lineas y con ndmero mayor los puntos*/
active:false, /*Indica si la capa esta activa desde el inicio*/
texts:{
scale:5, /*Escala a la que se visualiza los textos de la capa*/
active:false /*indica si los textos de la capa esta activa desde el inicio*/



i3

Ivariwww/html/MxSIG/config/dataSourceConfig.js

define(function(){

En el sistema operativo CentOS 6.1 encontramos que los nombres de carpetas son sensibles a
mayusculas y minusculas, de tal manera que si tenemos dos carpetas llamadas Centos y centos, éstas seran
distintas. En el proceso del traspaso y tratamiento de los medios (Portafolio MDMv6), de algin modo u otro se
pasa por el sistema operativo Windows; en éste SO no se presenta la caracteristica de carpetas con nombre
en mayusculas y mindsculas, dando como resultado que al encontrar dos carpetas con el mismo nombre, las
unira en una sola; por lo tanto, en la instalacion del MDMv6 en CentOS, debemos asegurarnos de que se

var sources = {
proyName:'mdm6',
identify:{

url:'http://[IP_servidor]/TableAliasV60/identifica’,
field:'busqueda’,

type: 'POST’,

contentType : "application/json; charset=utf-8",
dataType: "json",

I/ resolution:0
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bufferLayer:{
url:"http://[IP_servidor]/TableAliasV60/consultaTotales',
contentType : "application/json; charset=utf-8",
type: 'POST’,
dataType: "json"
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layersSealde:{
url:'http://[IP_servidor]/TableAliasV60/buscablesldentificables.do’,
type: 'POST’,
dataType: "json”

3

identifyDetail:{
url:'http://[IP_servidor])/TableAliasV60/consulta’,
field:'busqueda’,
type: 'POST’,
contentType : "application/json; charset=utf-8",
dataType: "json"

encuentren estas estructuras:

Ivariwww/html/MxSIG/js/frameworks
openlayers
Openlayers

Ivariwww/html/MxSIG/js/core/uilwidgets

fancybox
fancyBox



En el caso de no encontrar las dos carpetas (una con mayusculas y otra con minusculas) en cada uno de los

directorios mencionados, bastard con hacer la copia correspondiente para cada caso, por ejemplo:

cp openlayers Openlayers
cp fancybox fancyBox

Carrusel MxSIG

Definiciéon de temas

MxSIG requiere de temas, los cuales se muestran en la parte inferior de la interfaz gréfica; éstos son,
normalmente, capas de tematicos que deben contener las capas necesarias solo para representar las
caracteristicas mas sobresalientes del tema.

Alfie & N e

Mapa Digital de México V& Q

Al dar clic sobre la
el tematico

imagen se despliega

‘;j el

o ; }
/,,_,/L 101745203 W, U'.ZB'ﬂjl

Definicion de iméagenes

Las caracteristicas de la imagen para el carrusel son:

e Las imagenes deben tener un tamafio de 172*100 pixeles
e Elformato de las imagenes debe ser jpeg).

La ubicacion fisica de las imagenes en el servidor es /variwww/html/MxSIG/img/temas



Y se configura en el archivo tree.js ubicado en: /variwww/html/MxSIG/config

var data = { T2: agregar T3, T4, TN... de acuerdo a la
themes:{ cantidad de temas a desplegar

T2:{ Label: Nombre de Tema a mostrar
label:POBLACI&OacuteN EN SAN LUIS Layer: nombre de capa definido en el archivo
POTOSI, de mapa

layers:[ Desc: descripcion de la capa a desplegar
'c300' Img: imagen que hace referencia al tema.

]l

desc:Pablacion por municipio',
img:'sociodemografica.jpg'

h

Instalacion del archivo TableAlias.war

Descargamos de la ruta http://gaia2.inegi.org.mx/MxSIG/TableAliasV60.war

Entramos a Tomcat a traves del navegador (Firefox version 12 o posteriores) tecleando la ruta
http://[IP_servidor]:8080: cambiando la IP por la correspondiente:

Apache Tomcat/7.042 x
020 ¢ | /B - Google Al B ¥
Home D tati Configurati E | Wiki Mailing Lists Find Help
Apache Tomcat/7.0.42 Wpache Software Foundation
http://www.apache.org/

™ Recommended Reading: Server Status

% Security Considerations HOW-TO
‘i Manager App

Manager Application HOW-TO
Clustering/Session Replication HOW-TO | Host Manager |

Developer Quick Start

Tomcat Setup Realms & AAA Examples Servlet Specifications
First Web Application JDBC DataSources Tomcat Versions
Managing Tomcat Documentation Getting Help
For security, access to the manager webapp is Tomcat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists
restricted. Users are defined in: i .
Tomcat 7.0 Configuration The following mailing lists are available:
$CATALINA_HOME/conf/tomcat-users. xml
Tomcat Wiki announce@tomcat.apache.org

In Tomcat 7.0 access to the manager Important announcements, releases, security

application is split between different users. Find additional important configuration vulnerability notifications. (Low volume).

Read more... LIzt L users@tomeat apache.orq
$CATALINA_HOME/RUNNING.txt User support and discussion

Release Notes

. taglibs-user@tomcat apache.org
Developers may be interested in. User support and discussion for Apache Taglibs
C_g_ghan Slo Tomcat 7.0 Bug Database devi@tomcat apache.org
Migration Guide Tomcat 7.0 JavaDocs Development mailing list, including commit
e messages

Securig Notices Tomcat 7.0 SVN Repository




Solicitamos usuario y password y presionamos OK:

@ A username and password are being requested by http://10.6.4.36:8080. The site says: "Tomcat
Manager Application”

User Name: | [Glgl=1

Password: | [TTYTY)

oK H e

Imanager x

\_{-_'Gmu.;es::s."---m.,r':-.,u: ¢ B Geoge FloBa + K =~

S8 Apache )

Software Foundation
http://www. apache.org/

Estado de Servidor
Listar iones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado Completo de Servidor
Vrsion de Tomeat Veraian JVM Veredor SV Nombre de SO Versian de SO Arquitectura de SO HombreDeMaguina | Direccion IP
| Apache Tomcat7.042 | 17065417 | Orscle Corpuraten | L | 2eaamossecae s | amdbs | - | - |
Free memony: 57.62 MD Total mernory. 329,50 M8 Mix memony: 796.50 MB
Memary Pool Type Initial Total Maximum Used
PS Eden Space Hean mamary 1500 MB 231,00 MB 236,50 MB 183 36 MB (81%)
PS Old Gen Heap memory 37.00 MB 70.00 ME 507.00 MB 50.00 MB (%)
PS Survivor Space Heap memary 2,00 MB 20,50 MB 28.50 MB 28,49 MB (99%)
Code Cache Nos-heap memary 243 MB 318 MB 48.00 MB 2,08 MB (8%)
PS Perm Gen Nen-heap memary 21.00 MB 31,50 MB 8200 MB 31.19 MB (38%)

"ajp-bio-8009" !

Max threads: 200 Curant thread count: | Current thread busy: |
Mux Erocessng tene: 217 s Processng bme: 0.217 3 Beouest count: 1 Eror count: O Bytes recewed: 0.00 ME Bytes sent: 0,00 M.

Stage Time B Sent B Recy Client VHost Request
K 1414775025957 ms ? 7 101061222 ? ?

P: Parse and prepare requast 5: Service F: Finshing R: Ready K: Keeoabve

Enseguida, damos clic en listar aplicaciones:

Listar Aplicaciones Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado Completo de Servidor

Version de Tomcat Version JVM Vendedor JVI Nombre de SO Version de SO Arquitectura de SO NombreDeMaquina Direccion IP
Apache Tomcat/7.0.42 1.7.0_65-b17 Oracle Corporation Linux 2.6.32-131.0.15.e16.x86_64 amd6d - -

Al validar el usuario y contrasefia, nos mostrara una pantalla similar a ésta:



@ "Apache

oftware Foundation

http://www.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

Mensaje: Io"c |
Listar Aplicac Ayuda HTML de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Servidor
a Mostrar i Ci
Agrancar  Parar
¢ Welcome to Tomeat true a E‘_EIPI__"_'_'._IW:___J sin trabajar = 30 minutos
ldocs Tomcat Documentation true a | Expwarsesiones | sin trabajar 2 30 minutos
Amancar Parar Becargar Beplegar
lexamples Serdet and JSP Examples true o g Expitar sesiones | sin trabajar 2 30 minutos
Amancar Parar Recargar Beplegar
(hast-manager Tomeat Manager Application true '] | Expuarsesiones | sin trabajar = 30 minutos
Asancar  Parar Recargar Replegar
{manager Tomecat Manager Application true 1 | Expuar sesiones | sin trabajar 2 30 minutos
tsample Helio, World Application true o [.__75".&{"'“- sin trabajar 2 30 minutos
: gar di rio o archive WAR | en
1 ia de Contexto
URL de archive de Configuracidn XML-
URL de WAR o Directorio:
Archivo WAR a
Seleccione archive WAR. a cargar Browse_
Versidn de Tomcat Versidn JVM JVM Nombre de SO Versidn de SO Arqul de S50
| Apache Tomcat/6.024 | 160_20620 | Sun Microsystems inc. | Linux | 2632131015e6x86 64 | amdbd |

Copyright & 1999-2010, Apache Software Foundation
Es aqui donde vamos a instalar el archivo .war; en la parte inferior de la pantalla encontraremos un
apartado en el que nos permite buscar y desplegar los war: el que nosotros emplearemos seré la segunda
seccion identificada como Archivo WAR a desplegar:

Archive WAR a desplegar

Seleccione archivo WAR a cargar TableAliasVE0d.war
Desplegar
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Presionamos el boton Browse y buscamos el archivo TableAliasvV60.war en el paquete de
instalacion en carpeta war.

T |0 e« TABLEALIASOCT.. » 9 Oct C v & Buscaren9_Oct_C

Organizar = Mueva carpeta

%q_ Sitios recientes & MNombre Fecha de medifica...

B Escito B TableAliasVE0.war 09/10/2014 03:23 ...
sCriceno

A TINAJERO GOMNZ
1M Este equipo
3§ Descargas v <

Nombre: | IR AEREETE v| ‘AI.I.FiI.E(*.*‘j

| Abrir

Damos clic en el boton Desplegar y, enseguida, nos actualizara la lista que vemos arriba de
estas opciones con el WAR ya levantado.

Arrancar | Parar | | Recargar | ‘ Replegar |

[TableAliasV60 Ninguno especificado Caore del Mapa Digital de Mexico v6.0 true 0

Expirar sesiones | sin trabajar = E minutos

Este procedimiento lo realizamos para el GeneraKML.war quedando de la siguiente manera:

Arrancar ‘ Parar | | Recargar ‘ | Replegar |
[GenerakML Ninguno especificado true 0

sin trabajar = E minutos

Arrancar ‘ Parar | | Recargar ‘ | Replegar |
[TableAliasVe0 Ninguno especificado Core del Mapa Digital de Mexico v6.0 true o

sin trabajar = E minutos

Ya desplegados los archivos TableAliasV60.war y GeneraKML.war, se montaran como Servicios en el
conector Apache-Tomcat.

Editamos el archivo conector_jk.conf de la carpeta /etc/httpd/cont.d.

nano /etc/httpd/conf.d/conector_jk.conf
Agregamos al final las lineas:
JkMount /TableAliasV60/* workerl
JkMount /GeneraKML/* workerl

Guardamos con ctrl+o y enter y salimos con ctrl+x.

Reiniciamos Apache:

12



service httpd restart
Ahora, debemos configurar los archivos:
lusr/local/instalacion/apache-tomcat-7.0.42/webapps/TableAliasV60/WEB-INF/classes/config
AliasData.xml
<nombre>MxSIG.xml</nombre>
Servidores.xml

<ip>10.6.4.36</ip>
<puerto>5433</puerto>
<usuario>MxSIG</usuario>
<password>XXXXX</password>

lusr/local/instalacion/apache-tomcat-7.0.42/webapps/TableAliasV60/WEB-INF/classes/config/xml

MxSIG.xml

<tabla buscable="true" identificable="true" buffer="true" aliasusuario="Entidad federativa"

proyectos="MxSIG">
<servidor>servidorsote</servidor>
<database>mdme6data</database>

Montar TableAlias en el archivo de conector:
nano /etc/httpd/conf.d/conector_jk.conf

Al final del archivo agregar esta linea:
JkMount /TableAliasV60/* workerl

Guardamos con ctrl+o y enter y salimos con ctrl+x.
Reiniciamos los servicios de Apache y Tomcat
service httpd restart
service tomcat stop

service tomcat start

Enseguida, probamos el MxSIG en el navegador.

Configurar busquedas

13



Para completar la configuracion de busquedas en los archivos .xml, debemos agregar informacion contenida
en la tabla de la capa a buscar en la tabla geolocator ubicada en el esquema buscador; para esto, debemos
correr un query en PgAdminll.

Ejemplo para municipio:

INSERT INTO buscador.geolocator(

--tipo, nombre, coord_merc,locacion, tabla, the_geom, busqueda,referencia,gid )

--select 'Municipio’,nom_mun,st_y((ST_Centroid(the_geom)))||",'||st_ x(ST_Centroid(the_geom)),
--st_y(ST_Transform (ST_Centroid(the_geom),4326))|[",'||st_ X(ST_Transform
(ST_Centroid(the_geom),4326)),'c101', municipios.the_geom, nom_mun||', '|[[nom_ent, nom_ent, gid
from mgm.municipios

Estos son los textos utilizados para cada capa, seglin corresponda:
"Estado”

"Colonias"

"Estacion del Metro”
"Municipio”

"Cuerpo de agua"
"Calle”

"Territorio insular”
"Localidad Rural
"Localidad Urbana"
"Rasgos Hidrograficos"
"Aeropuerto”

Una vez que se ha agregado al informacion a la tabla geolocator, es necesario crear los campos
spvector y spvectorref del tipo tsvector en la tabla mencionada.

Posteriormente, corremos el siguiente query para llenar los campos spvector y spvectorref
update buscador.geolocator set spvector = to_tsvector('spanish’, convierte3(nombre))

update buscador.geolocator set spvectorref = to_tsvector('spanish’, convierte3(referencia)).

Nota: el campo gid de la tabla geolocator se debe llenar con el valor gid que tiene cada uno de los registros de las tablas con que
se alimenta la tabla geolocator, por ejemplo, si en la tabla Municipios se tiene el gid = 1 para el municipio Aguascalientes, en la
tabla geolocator el municipio Aguascalientes debe conservar el campo gid = 1.

Anexos

Importar un archivo shape a la base de datos PostgreSQL
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Utilizando la utileria shp2pgsql-gui.exe contenida en el paquete de instalacion del MDM V6
Ipostgisgui/shp2pgsql-gui.exe

Seleccionamos View connection details...

PostGIS Connecti

‘ View connection details...

Import | Export

Import List
Shapefile Schema Table Geo Column SRID Mode Rm

| Add File

‘ Options... | | Import | | About

Fdl

Log Wi

Asignamos los valores correspondientes, usuario, contrasefia, IP, puerto y BD y presionamos OK:

~PostGlS Connection

Username: | seig

Paszword: |--------

SeverHost: 106436 | 5433

Database: |mdm6data|




~PostGlS Connection

| View connection details...

Import | Export

-lmpert List

Shapefile Schema Table Geo Column SRID Mode Rm

| Add File

| Opticns... | | Import | | About

~Log Window

Connecting: host=10.6.4.36 port= 35433 user=seig
passwords=" ' dbname=mdmédata
Connection succeeded.

En la parte inferior del administrador nos debe indicar que la conexion es correcta.

Posteriormente, seleccionamos el botén Add File para agregar el archivo Shape y damos clic en Open:

16



|\|| 2014 || MDM VERG INSTALACION || Cartografia || mgm2013v6_0

Places
©, Search

& Recently Used

Desktop

Z. Disco Local (C:)
. DATOS (D3

% Unidad de DV...

horaciotinajer...

Mame

B Municipios_2013.shp

=~ Size Modified
50.3MB 12/ 0

W

Add Remove

Irmport | Export

Shape Files (*.shp)

| Cancel | | Open |

Import List

Shapefile

DA201HAMDM VERS INSTALACION mgm

Schema Table

Geo Column SRID Maode Rm

municipios_2013 the_geom 900913 Create

Add File

| Options...

Import | |

About | | Cancel

Agregamos a la ventana de Import y editamos Schema (mgm), Geo Column(the_geom), SRID(900913)

y presionamos Options...

17



DBF file character encoding

Preserve case of column names

oo

Do not create 'bigint’ columns

Create spatial index automatically after load

O

Load enly attribute (dbf) data

[«

Load data using COPY rather than INSERT

Load into GEOGRAPHY column

0o

Generate simple geometries instead of MULTI geometries

Asignamos LATIN1 y presionamos OK, lo cual nos regresa a la pantalla principal:

Import | Export

Import List

Shapefile Schema Table Geo Column SRID Meode Rm
D:\2014\MDM VERG INSTALACION mgm  municipios 2013 the_geom 900913 Create ||

| Add File |

| Options... | | Import | | About | | Cancel |

Y presionamos Import:

Importing shapefile Municipios_2013.shp (2457 records)...

|

Mostrard el progreso de la importacion a la base de datos.

Finalmente, en la parte inferior (Log Window), nos presenta el resultado de la importacion y su estatus:

18



-PostGlS Cennection

| View connection details...

Import | Export

-lmport List

Shapefile Schema Table Geo Column SRID Mode  Rm
Chtmp\Municipios_2013.shp mgm  municipios_2013 the_geom 900913 Create 1

Add File

| Optiens.. | | | |

-Log Window
SMdpElE Ly pre: Fulyyur
PostGlS type: MULTIPOLYGON[2]
Shapefile import completed.
Connecting: host=10.6.4.36 port=5433 user=seig password=""""""" dhname=mdm6data

Importing with configuration: municipios_2013, mgm, the_geom, ChtmpiMunicipios_2013.shp,
meode=c, dump=1, simple=0, gecgraphy=0, index=1, shape=1, srid=900913

Shapefile type: Polygon

PostGIS type: MULTIPOLYGOM[2]

Shapefile impert completed,

Solo nos resta configurar los archivos .map, .xml, mapConfig.js, tree.js... para que se despliegue en el
MDM v6 en los apartados correspondientes.

Estructura de grupos y capas

La conformacion de capas se realizara por medio de la agrupacion de las mismas en grupos.

Estos comienzan con la letra G1 y hasta Gn, definiendo el nombre de grupo, asi como la etiqueta
correspondiente del mismo.

Posteriormente, se definen las capas a utilizar indicando nombre de la capa, descripcion, sinénimos,
escala de visualizacion, posicion (debe ser consecutiva del 1 a n) activa o inactiva; en caso de que se
requiera mostrar etiquetas, sera necesario definir valores al pardmetro texts asi como la escala de
visualizacion y si debe estar 0 no activa al inicio del despliegue del mapa.
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layers:{

groups:{

G1{

label:'Estatal’,

layers:{

[* ya existe en capa base

¢10005¢

label:'Marco Geoestad&iacute;stico’,
synonymous:['municipio’,'marco’, limites’,
scale:7,

position:1,

active:false

texts:{

scale:8,

active:false

}
h

Definicion e grupos

GlaGn...

Label: nombre de la etiqueta a mostrar en el
arbol de capas

Layers: layer a desplegar corresponde al
nombre del archivo del mapa

Label: sinénimos que identifican a la capa
Scale: escala de visualizacion 1 corresponde a
la Republica Mexicana, 7 a nivel municipio.
Se deben agregar los grupos y capas
necesarias de cada proyecto en particular.

Archivos MAP

Objeto MAP

La seccion principal es el objeto .map, la cual anida a otras secciones.

Nota: para mantener un estandar en la configuracion y un funcionamiento adecuado de MDMS, los nombres de las capas para la
informacion vectorial iniciaran con el prefijo ¢ y para los textos de las capas de informacion con el prefijo t seguidos de un
identificador Unico, por ejemplo: ¢100, ¢101, t100, t125, ccaminos, tcaminos, etcétera.

NAME

STATUS

SIZE

EXTENT

UNITS

Nombre del archivo .map.

on/off establece si el mapa estd activo 0 no. Puede
existir interés sdlo en generar la escala gréfica y leyenda y
no el mapa.

Ancho y alto en pixeles de la imagen de salida.

[xmin] [ymin] [xmax] [ymax], extension espacial del mapa a
crear, en el sistema de referencia especificado en la sesion

de PROJECTION.

[feet|inches|kilometers|meters|miles|dd], unidades de las
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SHAPEPATH

IMAGECOLOR

FONTSET

IMAGETYPE

Objeto PROJECTION

coordenadas del mapa, usado para el computo de la escala
gréfica y escala numérica. Debe estar definido en el
sistema de referencia especificado en la seccion
PROJECTION,

Nombre del directorio donde se almacenan los datos
geograficos.

[R] [G] [B], color con el que se inicializara el mapa.

Nombre completo del archivo y directorio que contiene el
conjunto de fuentes disponibles para usar.

[gif|png|jpeg|wbmp|gtiff|swf|userdefined], formato de salida.

Para definir la proyeccion de los mapas que el servidor de mapas generara, es necesario especificar dos
objetos PROJECTION: uno en el objeto MAP para la generacion de la imagen de salida y otro para cada

capa, en el objeto LAYER.

Cada capa puede tener un sistema de referencia diferente, y el servidor de mapas se encargara de
reproyectarla al sistema especificado para la imagen de salida. MapServer, utiliza la libreria PROJ4
Geographic Projection Library para tal fin. (http://www.remotesensing.org/proj/ ).

El sistema de referencia y proyeccion pueden ser definidos de dos maneras: una es especificando los
parametros de la proyeccion y otra utilizando la codificacion del European Petroleum Survey Group (EPSGP):

Objeto WEB

HEADER

Nombre del archivo plantila para ser usado como
encabezado de la plantilla de respuesta a consultas. (modo
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TEMPLATE

FOOTER

MINSCALE

MAXSCALE

IMAGEPATH

IMAGEURL

EMPTY

Objeto METADATA

query).

Nombre del archivo plantila a utilizar en la que se
representaran los resultados de peticiones. Pagina web
visible por el usuario.

Nombre del archivo plantilla para ser usado como cierre de la
plantilla de respuesta a consultas. (modo query).

Escala minima para la cual la interfaz es valida. Cuando un
usuario solicita un mapa a escala mas pequefia, MapServer
retorna el mapa a esta escala.

Escala méxima para la cual la interfaz es valida. Cuando un
usuario solicita un mapa a escala mas grande, MapServer
retorna el mapa a esta escala WEB.

Nombre del directorio donde se almacenarén los archivos e
imagenes temporales. Debe terminar con /.

URL del IMAGEPATH. Es el URL que seguira el web browser
para buscar la imagen temporal.

URL para mostrar a los usuarios cuando una consulta es
vacia o se presenta un fallo.

Debera ser incluido tanto en el objeto MAP como en cada LAYER. En el primer caso contendra metadatos en
general del servicio y en el segundo, metadatos especificos para cada capa de informacion.

Luego el servidor WMS/WFS se basara en estos metadatos para confeccionar el archivo de

capacidades.

Objeto LAYER

NAME

GROUP

TYPE

[string ], nombre corto para la capa. Este nombre es
el vinculo entre el archivo map y la interfaz web,
deben ser idénticos.

[name], nombre de un grupo o conjunto de capas.

[point|line|polygon|circle|annotation|raster|query],
especifica cdmo los datos podrian ser dibujados.
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STATUS

DATA

DUMP

CONNECTION

CONNECTIONTYPE

CLASS

CLASSITEM

LABELITEM

HEADER

TEMPLATE

Debe coincidir con el tipo de archivo shapefile, por
ejemplo, un archivo shapefile de poligonos podréa
ser dibujado como una capa de puntos, pero una
shapefile de puntos no podrd ser dibujado como
poligono.

[on|off|default ], configura el estado actual de la
capa.

[filename]|[sde parameters ]|[postgis table/column
Jl[oracle table/column], nombre completo del archivo
de datos espaciales a ser procesado. Si se trata de
archivos shapefile, no es necesario incluir la
extension.

[true|false], permite que MapServer genere la
descarga en formato GML. Por default es false.

[string], cadena de conexion a bases de datos para
acceder a datos remotos. Puede ser una conexion
SDE, PostGIS u Oracle.

[local|sde|ogr|postgis|oraclespatiallwms], tipo de
conexion. Por default es local. Este pardmetro debe
incorporarse en el caso de que se desee incluirse
una capa remota.

Sefial de comienzo del objeto CLASS.

[atributte], nombre del item en tabla de atributos a
usar como filtro para aplicar el objeto CLASS.

[atributte], nombre del item en tabla de atributos a
usar como anotacion.

Nombre del archivo plantilla para ser usado como
encabezado de la plantilla de respuesta a consultas
(modo query).

Nombre del archivo plantilla a utilizar en la que se
representaran los resultados de peticiones. Pagina
web visible por el usuario.
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FOOTER

METADATA

MINSCALE

MAXSCALE

PROJECTION

TRANSPARENCY

TOLERANCE

TILEINDEX

Objeto CLASS

Nombre del archivo plantilla para ser usado como
cierre de la plantilla de respuesta a consultas (modo

query).

Inicio del objeto METADATA.

Escala minima para la cual la interfaz es vélida.
Cuando un usuario solicita un mapa a escala mas
pequefa, MapServer retorna el mapa a esta escala.

Escala maxima para la cual la interfaz es vélida.
Cuando un usuario solicita un mapa a escala mas
grande, MapServer retorna el mapa a esta escala.

Comienzo del objeto PROJECTION de la capa de
informacion.

[integer |, establece un nivel de transparencia para
la capa. El valor es un porcentaje de 0 a 100 donde
100 es opaco y 0 es totalmente transparente.

[integer], sensibilidad para las consultas basadas en
puntos.

Archivo Shapefile que contiene los rectangulos
envolventes de cada una de las piezas que forman
el mosaico.

Define clases tematicas para las capas. Cada capa debe tener al menos una clase. A través del uso de
expresiones, pueden darse distintos estilos a distintos atributos de una capa.

BACKGROUNDCOLOR

COLOR

EXPRESION

[R] [G] [B], color para usar por los simbolos no
transparentes.

[R] [G] [BY], color a usar para dibujar las entidades.
[string], soporta expresiones de comparacion,

expresiones regulares y expresiones ldgicas
simples, para definir las clases. Si no se define
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LABEL

OUTLINECOLOR

NAME

Objeto LABEL

ninguna expresion, se consideraran todas las
entidades dentro de la misma clase.

Sefial de comienzo del objeto LABEL.

[R] [G] [B], color a usar para la linea externa de
poligonos. No es soportado por lineas.

[string ], nombre a ser utilizado en la generacién
de leyenda para esta clase. Si no se incluye
ningin nombre, no aparecera esta clase en la
leyenda.

Es usado para definir una etiqueta, con la cual es posible colocar la toponimia u otro tipo de anotacion en el

mapa, a partir de datos alfanuméricos.

ANGLE

BACKGROUNDCOLOR

BACKGROUNDSHADOWCOLOR

BACKGROUNDSHADOWSIZE

COLOR

FONT

FORCE

MAXSIZE

MINSIZE

[Double], dngulo en grados para dibujar
la etiqueta 0 AUTO para que el software
coloque la etiqueta alineada a la linea
(aplicable solo a capas lineales).

[R] [G] [B], color con el que se dibujara
el rectangulo de fondo. Por default no
se coloca rectangulo.

[R] [G] [B], color de la sombra del
rectangulo. Por default no se coloca.

[X] [yl, cudn lejos del rectdngulo se
dibujara la sombra.

[R] [G] [B], color del texto.
[name], nombre del tipo de letra como

fue definido en FONTSET.

[true|false], evita que las etiquetas se
superpongan.

[integer], tamafio maximo de la fuente.

[integer], tamafio minimo de la fuente.
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MINDISTANCE [integer], minima distancia entre

etiquetas.

OFFSET [X] [y], separacion de la etiqueta del
punto etiquetado.

OUTLINECOLOR [R] [G] [B], color de la linea exterior de

un pixel del texto.

PARTIAL [true|false], ¢pueden las etiquetas
continuar fuera del mapa?

[ulluclur]cl|cc|cr|lljic]ir|jauto], posicion
que ocupara la etiqueta respecto al
punto etiquetado.

ul - superior izquierda

uc — superior centro

ur - superior derecha
POSITION CcC - centro

cr - centro derecha

cl - centro izquierda

Il - inferior izquierda

Ic — inferior centro

Ir - inferior derecha

SHADOWCOLOR [R] [G] [B], color de la sombra.

SHADOWSIZE [X] [yl, separacion de la sombra en
pixeles.

SIZE [integer]|
[tyny|small|medium|large|giant], tamafio
del texto.

TYPE [bitmap|truetype ], tipo de la fuente a
usar.

Objeto LEGEND

Para que el CGI de MapServer pueda generar la simbologia automaticamente, es necesario incluir dentro del
archivo .map la seccion LEGEND. MapServer genera la leyenda o simbologia de las capas visualizadas a
partir de las clases definidas (CLASS) en cada capa de informacion. Es una imagen, cuyo formato depende

26



del formato definido para la creacion del mapa. La seccion comienza con la palabra LEGEND Yy finaliza con

END.

STATUS

IMAGECOLOR

POSITION

KEYSIZE

KEYSPACING

LABEL

OUTLINECOLOR

TRANSPARENT

OUTLINECOLOR

TRANSPARENT

[on|offlembed]:
on - la leyenda sera generada.
off - la leyenda no seré generada.

embed - la leyenda se generara embebida en el mapa
generado.

[R] [G] [B], color con el que se inicializara la leyenda.

[uljuclur|lljic|ir]. posicidn que ocupard la leyenda
embebida. Por default es Ir.
ul — superior izquierda

uc — superior centro

ur - superior derecha
Il - inferior izquierda

Ic — inferior centro

Ir - inferior derecha

[X] [y], tamafio en pixeles de cada simbolo a crear. El
valor por default es 20 por 10 pixeles.

[X] [y], espacio en pixeles de separacion entre cada
simbolo ([y]) y entre simbolos y etiqueta ([x]).

Sefial de comienzo de la seccién LABEL en la que se
definiran las caracteristicas de representacion de las
etiquetas (color, fuente, tamafio, etcétera).

[R] [G] [B], color de la linea exterior de los rectangulos
que contendran los simbolos.

[on|off], permite que el fondo de la leyenda sea
transparente.

[R] [G] [B], color de la linea exterior de los rectangulos
que contendran los simbolos.

[on|off], permite que el fondo de la leyenda sea
transparente.

Para que el usuario pueda visualizar la leyenda generada por el CGI de MapServer, debe incluirse
dentro de la plantilla .html una llamada a dicha leyenda de la siguiente forma: <IMG SRC="[legend]"
BORDER="0" ALT="Legenda">. No debe especificarse el ancho y alto de la imagen, porque dichos valores no
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son conocidos a priori. MapServer se encargara de reemplazar automaticamente el parametro [legend] por la
leyenda (imagen) generada en cada peticion realizada al servidor.

Objeto SCALEBAR

Esta seccion define como se construira la escala grafica. Comienza con la palabra SCALEBAR y termina con

END.

STYLE

STATUS

SIZE

COLOR

UNITS

INTERVALS

TRANSPARENT

POSITION

[integrer], puede elegirse entre dos estilos (0 y 1)
de escala gréfica.

[on|offlembed]:
on - la escala gréafica sera generada.
off — la escala gréfica no seré generada.

embed - la escala gréfica se generard embebida
en el mapa generado.
El valor por default es off.

[X] [y], tamafio en pixeles de la escala grafica. El
etiquetado (labeling) no esta considerado dentro
de estos valores.

[R] [G] [B], color en que se dibujard la escala
gréfica.

[feet|inches|kilometers|meters|miles], unidades de
la escala gréfica. Grados decimales (dd) no es una
unidad valida. El valor por default es miles.

[integrer], nimero de intervalos en que se dividira
la escala gréfica. Por default es 4.

[onloff], permite que el fondo de la escala grafica
sea transparente. Por default es off.

[uljucur|lljic|ir], posicidn que ocupard la escala
grafica embebida. Por default es Ir.
ul — superior izquierda

uc — superior centro
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ur - superior derecha
Il — inferior izquierda
Ic — inferior centro

Ir - inferior derecha

BACKGROUNDCOLOR [R] [G] [B], color usado para el fondo de la
escala grafica, no para el fondo de la imagen.

IMAGECOLOR [R] [G] [B] color con el que se inicializard la
escala grafica.
[R] [G] [B], color de la linea exterior de cada
OUTLINECOLOR intervalo. Para que los intervalos no presenten
linea exterior debe colocarse -1 -1-1.

Sefial de comienzo de la seccion LABEL en la que
se definird las caracteristicas de representacion de
las etiquetas (color, tamafio, etcétera). No soporta
el cambio de tipo de fuente (font).

LABEL

Ante cada peticion del cliente web que reciba el servidor de mapas, el CGI generard una imagen
conteniendo la escala gréfica.

Cuando el usuario navega el mapa y realiza peticiones de ampliacion (zoom in) o de reduccion (zoom
out), MapServer, conjuntamente con la generacion y envio del nuevo mapa, produce y envia la escala
gréfica acorde con la escala actual.

Su inclusion en la plantilla.html se realiza de forma similar al caso de la leyenda:

<IMG SRC="[scalebar]" BORDER="0" ALT="Escala Grafica en km">
Luego, MapServer reemplaza [scalebar] por la imagen generada.
Objeto REFERENCE
Define cémo sera creado el mapa de referencia. Este es un mapa que comprende la extension total de la

zona que incluira el servicio de WMS; sobre él se representara una marca en la zona que se visualiza en ese
momento actualizandose de manera interactiva.
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También, es posible realizar un clic en un determinado sector del mapa de referencia y MapServer

generara el mapa de dicha zona.

En las consultas puede generase un mapa de referencia, resaltdndose en el mismo el punto (x, y) la

zona geografica o la entidad consultada.

IMAGE

EXTENT

SIZE

STATUS

MARKER

MARKERSIZE

MINBOXSIZE

MAXBOXSIZE

COLOR

OUTLINECOLOR

[filename], nombre completo del archivo de la imagen
que sera usada para generar el mapa de referencia.
Debe ser una imagen de formato gif.

[xmin] [ymin] [xmax] [ymax], extensién espacial de la
imagen de referencia, en el sistema de referencia
definido en la seccion PROJECTION.

[X] [y], tamafio en pixeles de la imagen de referencia.

[on]off]:

on - el mapa de referencia sera generado.
off — el mapa de referencia no seré generado.
El valor por default es off.

[integer|string], definicion de un simbolo a utilizar
cuando el recuadro sea demasiado pequefio (de
acuerdo con los valores asignados a MINBOXSIZE y
MINBOXSIZE).

[integer], define el tamafio del simbolo a utilizar en
reemplazo del recuadro.

[integer], si el recuadro es mas pequefio que
MINBOXSIZE, se lo reemplazara por el simbolo definido
en MARKER.

[integer], si el recuadro es mas grande que
MAXBOXSIZE, no se dibujara ninguna marca.

[R] [G] [B], color en que se dibujard el recuadro de
referencia. Para que dicho rectangulo o marca no se
encuentre relleno, debera colocarse -1 -1 -1. El valor
por default es 255 0 0 (red).

[R] [G] [B], color de la linea exterior del recuadro de
referencia. Para no incluir linea exterior, debe colocarse
-1-1-1.

La inclusion en el archivo planilla.html es de la siguiente forma:

<IMG SRC="[ref]" BORDER="0" ALT="Mapa de Referencia">

30



Luego, MapServer actualizara el mapa de referencia ante cada interaccion que realice el usuario.

Archivos XML

Con este tipo de archivos se busca la solucion al problema de expresar informacion estructurada de la
manera mas abstracta y reutilizable como sea posible.

Lograr que la informacion sea estructurada es hacer que ésta se componga de partes bien definidas,
y que éstas se compongan, a su vez, de otras partes de iguales caracteristicas. De esta forma se tiene un
arbol de fragmentos de informacion. Un ejemplo puede ser un mapa que se compone de rasgos que, a su
vez, tienen caracteristicas (topologias). A estas partes en el xml se les llama elementos, y se les identifica
mediante etiquetas.

Una etiqueta consiste en una marca hecha en el documento, que sefiala una porcion de éste como un
elemento, un fragmento de informacion con un propésito o sentido claro y definido.

Con lo dicho anteriormente podremos definir un XML para una lista de elementos; las etiquetas deben
respetar una estructura, y es que con una etiqueta abrimos y cerramos la estructura creada, por ejemplo:
<MAPA>.. </IMAPA>.

Ademas, esta estructura sera jerarquica, esto es, que se podran encontrar etiquetas (elementos)
anidados en otras etiquetes (elementos).

El XML debe llevar siempre un prélogo o encabezado describiendo las caracteristicas del mismo, por
ejemplo: <?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>, donde se define la version y el lenguaje utilizado en
el mismo.

Existen dos archivos xml de configuracion en la ruta:
lusr/local/instalacion/apache-tomcat-7.0.42/webapps/TableAliasV60/WEB-INF/classes/config

e Archivo: AliasData.xml
e Archivo: Servidores.xml

En la siguiente ruta se encuentra el archivo que contiene la configuracion de las tablas de informacion
que podran ser consultadas e identificadas:

lusr/local/instalacion/apache-tomcat-7.0.42/webapps/TableAliasV60/WEB-INF/classes/config/xml

e Archivo: MxSIG.xml
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Archivo AliasData.xml

Este contiene las descripciones de los archivos xml que seran utilizados para los servicios de blisqueda,
identificacion, etcétera, de las capas de informacion.

<?xml version="1.0" encoding="SO-8859-1"?>

<documents>
<document>
<nombre>MxSIG.xml</nombre>
</document>
</documents>

La estructura de este archivo es simple, cuenta con un encabezado (pr6logo) y un cuerpo definido
por las etiquetas <documents> y </documents>, el cual contiene el elemento <document></document> que, a
su vez, contiene el elemento <nombre></nombre>, en el cual se hace referencia a la informacion finalmente

organizada MxSIG.xml.

Archivo Servidores.xml

Este contiene las definiciones del servidor de PostgreSQL del MxSIG.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>
<servidores>
<servidor>
<alias>servidorsote</alias>
<ip>10.6.4.36</ip>
<puerto>5433</puerto>
<usuario>MxSIG</usuario>
<password>XXXXX</password>
<url>jdbc:postgresql://%s:%s/%s</url>
<driverclass>org.postgresql.Driver</driverclass>
<validationquery>select version()</validationquery>
</servidor>
</servidores>

Archivo MxSIG.xml

Este archivo contiene las definiciones y conexiones a la BD del CCG; ademas, se configuran de manera
individual cada una de las capas de informacion que seran consultadas e identificadas a través de las
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funcionalidades de MxSIG, que se pueda crear un buffer en ellas, el alias de la capa y el(los) nombre(s) de
proyecto que podra(n) usar esta(s) capa(s), por ejemplo:

<tabla buscable="true/false " identificable="true/false" buffer="tru/false" aliasusuario="[Nombre de la capa]"
proyectos="[nombre del 0 los proyectos separados por coma que pueden leer la capa]">

Los nombres de proyecto que deben estar relacionados con el nombre que se asigne en la variable
proyName del archivo dataSourceConfig.js.

En la etiqueta <campos> se agrega cada uno de los campos que seran mostrados al dar clic en el
icono Ver detalles del objeto, previamente identificado; sin embargo, existen campos obligatorios con el
nombre y alias, especificados a continuacion para poder presentar los detalles de la informacion solicitada:

<campo identificable="true">
<nombre>gid</nombre>
<alias>ID</alias>

</campo>

<campo identificable="true">

<l--para este campo, se elige de la tabla el campo mas representativo de la informacion a mostrar, es

decir, si la tabla identificada es informacion de entidades federativas, el campo que se debe seleccionar

para el alias es el que contenga el nombre de la entidad federativa-->
<nombre>nom_ent</nombre>
<alias>nombre</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>tipo</nombre>
<alias>Tipo</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>locacion</nombre>
<alias>locacion</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>coord_merc</nombre>
<alias>coord_merc</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>tabla</nombre>
<alias>tabla</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>gid</alias>

</campo>

<campo>
<nombre>busqueda</nombre>
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<alias>busqueda</alias>
</campo>

De los campos obligatorios, s6lo dos deben llevar el parametro identificable ="true" para la etiqueta
<campo> y, especificamente, son:

<alias>ID</alias>
<alias>nombre</alias>
Nota: el nombre de capa debe ser el mismo para los archivos .map, tree.js y MxSIG.xml.

La escala de visualizacion controlara el nivel al cual la capa puede ser identificada; sin esta
configuracion no es posible la identificacion de informacion en la aplicacion; por esta razon, la configuracion
de las escalas minimas y maximas son obligatorias por cada una de las capas que sean identificables:

<identifica_resolucion_min>[Escala de visualizacion]</identifica_resolucion_min>
<identifica_resolucion_max>[Escala de visualizacion]</identifica_resolucion_max>
A continuacion, se muestra un listado con las escalas de visualizacion:

escala5=4891.969809375
escala6=2445.9849046875
escala7=1222.99245234375
escala8=611.496226171875
escala9=305.7481130859375
escalal0=152.87405654296876
escalall1=76.43702827148438
escalal2=38.21851413574219
escalal3=19.109257067871095
escalal4=9.554628533935547
escalal5=4.777314266967774
escalal6=2.388657133483887
escalal7=1.1943285667419434
escalal8=0.5971642833709717
escalal9=0.29858214168548586

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1"?>
<tablas>
<tabla buscable="true" identificable="true" buffer="true" aliasusuario="Entidad
federativa" proyectos="MxSIG">
<servidor>servidorsote</servidor>
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<database>mdm6data</database>
<esguema>mgms</esquema>
<nombre>estados</nombre>
<alias>c100</alias>
<nombre_geometria>the_geom</nombre_geometria>
<numero_proyeccion>900913</numero_proyeccion>
<identifica_resolucion_min>0.29858214168548586</identifica_resolucion_min>
<identifica_resolucion_max>4891.969809375</identifica_resolucion_max>
<campos>
<campo identificable="true">
<nombre>gid</nombre>
<alias>ID</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>cve_ent</nombre>
<alias>Clave Geoestadistica</alias>
</campo>
<campo identificable="true">
<nombre>nom_ent</nombre>
<alias>nombre</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tipo</nombre>
<alias>Tipo</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>locacion</nombre>
<alias>locacion</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>coord_merc</nombre>
<alias>coord_merc</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tabla</nombre>
<alias>tabla</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>gid</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>busqueda</nombre>
<alias>busqueda</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>buffer</alias>
</campo>
<l-- si campo no especifica atributos de busquedaDisplay y consultaDisplay,
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ambos son true por default -->
<campo busquedaDisplay="false" consultaDisplay="true">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>envelope</functionname>
</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>ubicacion</alias>
</campo>
</campos>
<busqueda>
<I-- el primer campo segun definido aqui es el obligatorio -->
<campoBusqueda tipo="tsearch">
<nombre>spvector</nombre>
</campoBusqueda>
</busqueda>
<orderby>
<field>cve_ent</field>
</orderby>
</tabla>

<tabla buscable="true" identificable="true" buffer="true"
aliasusuario="Municipio/Delegacion” proyectos="MxSIG">
<servidor>servidorsote</servidor>
<database>mdm6data</database>
<esguema>mgms</esquema>
<nombre>municipios</nombre>
<alias>c101</alias>
<nombre_geometria>the_geom</nombre_geometria>
<numero_proyeccion>900913</numero_proyeccion>
<identifica_resolucion_min>0.29858214168548586</identifica_resolucion_min>
<identifica_resolucion_max>4891.969809375</identifica_resolucion_max>
<campos>
<campo identificable="true">
<nombre>gid</nombre>
<alias>ID</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>clavegeo</nombre>
<alias>Clave geoestadistica</alias>
</campo>
<campo identificable="true">
<nombre>nom_mun</nombre>
<alias>nombre</alias>
</campo>
<campo>



<nombre>nom_ent</nombre>
<alias>referencia</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tipo</nombre>
<alias>Tipo</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>locacion</nombre>
<alias>locacion</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>coord_merc</nombre>
<alias>coord_merc</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tabla</nombre>
<alias>tabla</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>gid</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>busqueda</nombre>
<alias>busqueda</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>buffer</alias>
</campo>
<l--<campo predato="II Conteo de Pob. y
Viv.|/CubexConnector/generalson.do?servicio=infoproyecto&amp;proyecto=1&amp;geogr
aficaE=">
<nombre>clavegeo</nombre> <alias>destadisticos</alias> </campo> <campo
predato="Natalidad
1985-
2005|/CubexConnector/generalJson.do?servicio=infoproyecto&amp;proyecto=3&amp;geog
raficaE=">
<nombre>clavegeo</nombre> <alias>destadisticos</alias> </campo> <campo
predato="Transporte|/CubexConnector/generaJson.do?servicio=infoproyecto&amp;proyect
0=4&amp;geograficaE=">
<nombre>clavegeo</nombre> <alias>destadisticos</alias> </campo> -->
<campo busquedaDisplay="false" consultaDisplay="true">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>envelope</functionname>
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</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>ubicacion</alias>
</campo>
<campo busquedaDisplay="false" consultaDisplay="true">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>st_pointonsurface</functionname>
</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>coordenada</alias>
</campo>
</campos>
<busqueda>
<I-- el primer campo segun definido aqui es el obligatorio -->
<campoBusqueda tipo="tsearch">
<nombre>spvector</nombre>
</campoBusqueda>
</busqueda>
</tabla>
<tabla buscable="true" identificable="true" buffer="true" aliasusuario="Localidad"
proyectos="MxSIG">
<servidor>servidorsote</servidor>
<database>mdm6data</database>
<esguema>mgms</esquema>
<nombre>localidades_urbanas</nombre>
<alias>c102</alias>
<nombre_geometria>the_geom</nombre_geometria>
<numero_proyeccion>900913</numero_proyeccion>
<identifica_resolucion_min>0.29858214168548586</identifica_resolucion_min>
<identifica_resolucion_max>4891.969809375</identifica_resolucion_max>
<campos>
<campo identificable="true">
<nombre>gid</nombre>
<alias>ID</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>cvegeo</nombre>
<alias>Clave geoestadistica</alias>
</campo>
<campo identificable="true">
<nombre>nomgeo</nombre>
<alias>nombre</alias>
</campo>
<campo>
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<nombre>tipo</nombre>
<alias>Tipo</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>locacion</nombre>
<alias>locacion</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>coord_merc</nombre>
<alias>coord_merc</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tabla</nombre>
<alias>tabla</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>gid</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>busqueda</nombre>
<alias>busqueda</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>huffer</alias>
</campo>
<l--<campo predato="Il Conteo de Pob. y
Viv.|/CubexConnector/generalson.do?servicio=infoproyecto&amp;proyecto=1&amp;geogr
aficaE=">
<nombre>clavegeo</nombre> <alias>destadisticos</alias> </campo> -->
<campo busquedaDisplay="false" consultaDisplay="true">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>envelope</functionname>
</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>ubicacion</alias>
</campo>
<campo busquedaDisplay="false" consultaDisplay="true">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>st_pointonsurface</functionname>
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</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>coordenada</alias>
</campo>
</campos>
<busqueda>
<I-- el primer campo segun definido aqui es el obligatorio -->
<campoBusqueda tipo="tsearch">
<nombre>spvector</nombre>
</campoBusqueda>
<campoBusqueda tipo="tsearch">
<nombre>spvectorref</nombre>
</campoBusqueda>
</busqueda>
</tabla>
<tabla buscable="false" identificable="false" buffer="false" aliasusuario="Geometria"
proyectos="mdm6,MxSIG">
<servidor>servidorsote</servidor>
<database>mdmé6data</database>
<esguema>control</esquema>
<nombre>mibuffer</nombre>
<alias>geometrias</alias>
<nombre_geometria>the_geom</nombre_geometria>
<numero_proyeccion>900913</numero_proyeccion>
<campos>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>ID</alias>
</campo>
<l-- si campo no especifica atributos de busquedaDisplay y
consultaDisplay,
ambos son true por default -->
<campo busquedaDisplay="true" consultaDisplay="false">
<nombre>fechahora</nombre>
<alias>Fecha</alias>
</campo>
<campo busquedaDisplay="true" consultaDisplay="false">
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>Geometry</alias>
</campo>
</campos>
</tabla>
<tabla buscable="false" identificable="false" aliasusuario="Geolocalizador"
proyectos="mdm6">
<servidor>servidorsote</servidor>
<database>mdm6data</database>
<esquema>buscador</esquema>
<nombre>geolocator</nombre>
<alias>geolocator</alias>
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<nombre_geometria>the_geom</nombre_geometria>
<numero_proyeccion>900913</numero_proyeccion>
<campos>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>id</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>gid</nombre>
<alias>gid</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>tipo</nombre>
<alias>Tipo</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>nombre</nombre>
<alias>Nombre</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>locacion</nombre>
<alias>locacion</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>coord_merc</nombre>
<alias>coord_merc</alias>
</campo>
<campo>
<nombre>busqueda</nombre>
<alias>busqueda</alias>
</campo>
<campo busquedaDisplay="true" consultaDisplay="false">
<functions>
<function order="2">
<functionname>astext</functionname>
</function>
<function order="1">
<functionname>envelope</functionname>
</function>
</functions>
<nombre>the_geom</nombre>
<alias>Ubicacion</alias>
</campo>
</campos>
<busqueda>
<l-- el primer campo segun definido aqui es el obligatorio dicc="inegi"
cfunction="convierte3"-->
<campoBusqueda tipo="tsearch" dicc="spanish" cfunction="convierte3" >
<nombre>spvector</nombre>
</campoBusqueda>



<campoBusqueda tipo="tsearch" dicc="spanish" cfunction="convierte3" >
<nombre>spvectorref</nombre>
</campoBusqueda>
</busqueda>
</tabla>
</tablas>

En la etiqueta <campo” se tienen dos etiquetas <nombre> y <alias>, las cuales corresponden al
nombre del campo de la tabla que se esta invocando y al alias (nombre con el que aparecera en el MDM),
respectivamente.

Nota general: en los ejemplos cuando se hace referencia a una IP 0 una URL para establecer conexiones a BD y servicios se
utilizaron datos ficticios, éstos hay que cambiarlos por los correctos segun sea el caso.

Simbolos

Archivo symbols.sym

En el archivo .sym se definen los simbolos a utilizar en el archivo .map:

SYMBOL
NAME "rojo" [Alias del simbolo para ser usado en los estilos de la capa]
TYPE PIXMAP [ellipse|hatch|pixmap|svg|truetype|vector, pixmap indica que la imagen que es
utilizada como simbolo es provista por el usuario]
IMAGE "rojo.png" [Imagen GIF o PNG para usar como simbolo]
END

Archivo .map

Para que los simbolos puedan ser utilizados dentro del archivo .map, es necesario configurar la ruta de donde
éstos se encuentran ubicados fisicamente, asignando el valor a la variable SYMBOLSET de la configuracion
general del archivo, por ejemplo:
#
# MapFile generated by Soluciones Geomaticas
# Created by Alberto Reyes
# With contributions from Brenda Mufioz
# Date: Septiembre 2013
#
#

MAP
42



NAME "Servicio WMS_INEGI"

STATUS ON

SHAPEPATH "C:/ImagenesGeoeyeRapideye" #Make sure this points to the root of the data folder
(where all your shape or raster files are)

SIZE 400 400

IMAGECOLOR 255 255 255

IMAGETYPE png

#EXTENT -119.9926 9.404 -85.1237 37.8468

EXTENT -13345293.64051 1516510.64097 -9294742.63818 3991847.36461

SYMBOLSET "/opt/map/syms/symbols.sym"

FONTSET "/opt/map/fonts/fonts.txt"

DEBUG 0

PROJECTION

"init=epsg:900913"

END

UNITS DD

#CONFIG PROJ_LIB "/ms4w/proj/nad/"

CONFIG "MS_ERRORFILE" "/logs/mapserver/mdm6.log”

Caracteristicas de los simbolos y ubicacion

El formato para las im&genes de simbolos debe ser PNG o GIF; en cuanto al tamafio de la imagen, se deja a
consideracion del usuario dependiendo de la funcionalidad de la aplicacion, sin embargo, es recomendable
usar imagenes de 50x50 px.

La ubicacion de los simbolos cambiara dependiendo de la configuracion de cada usuario y de las rutas
donde se haya colocado el archivo symbols.sym, siguiendo la configuracion que mantenemos en MDM®6; la
ruta es /opt/map/symsl/.

Tipo de letra

Para la configuracion de los textos de la informacion cartografica, es posible elegir un tipo de letra
personalizado o utilizar alguno existente.

Archivo fonts.txt

Este se configura con cada uno de los tipos de letra para ser usados en las etiquetas de texto con la
descripcion de la informacion cartografica, por ejemplo:

Tipo de letral.ttf
Tipo de letra2.ttf
Tipo de letra3.itf
Tipo de letra4.itf
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Archivo .map

En el siguiente fragmento de codigo se remarca la linea en la que se indica el archivo que contiene los tipos
de letra que pueden ser utilizados por MxSIG:

MAP

NAME "Servicio WMS INEGI"

STATUS ON

SHAPEPATH "E:/web" #Make sure this points to the root of the data folder (where all your
shape or raster files are)

SIZE 400 400

IMAGECOLOR 255 255 255#233 236 202 # 255 255 255

IMAGETYPE png

EXTENT -119.9926 9.404 -85.1237 37.8468

UNITS dd

PROJECTION

"init=epsg:4326"

END #end projection

SYMBOLSET "/opt/map/syms/symbols.sym"

FONTSET "/opt/map/fonts/fonts.txt"

DEBUG 0

CONFIG "MS_ERRORFILE" "/logs/mapserver/mapserverVector-20101206.log"

Leyenda

Configuracion de archivo dataSourceConfig.js

Para la visualizacion de la leyenda de capas de informacion, se debe configurar el valor de la variable
leyendUrl en el archivo dataSourceConfig.js; la ruta del archivo .map que contiene la configuracion de cada
uno de los iconos con su respectiva descripcion es:

leyendUrl:"http://[IP_servidor]/fcgi-
bin/ms62/mapserv.exe?map=/opt/map/mdm61lleyendaejemplo.map&Request=GetLegendGraphic&format=im
age/png&Version=1.1.1&Service=WMS&LAYER=',
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Configuracién del archivo mdm61leyendaejemplo.map

A continuacion se muestra un ejemplo de configuracion de una capa de informacion para ser mostrada
en la leyenda:

LAYER
NAME 'c100'
GROUP 'MGE'
CONNECTIONTYPE postgis
CONNECTION "user=xxxx password=xxxx dbname=xxxx hoSt=X.X.X.X POrt=xxxx"
DATA "the_geom from <esquema.tabla> using unique gid using srid=900913"
PROCESSING "CLOSE_CONNECTION=DEFER"
PROJECTION
"init=epsg:900913"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Limite Estatal / Internacional”
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist" "
"wms_extent" "-13345293.64051 1516510.64097 -9294742.63818
3991847.36461"
"wms_group_title" "MGE"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://mapserver.inegi.org.mx/geografia/espanol/normatividad/metadatos/gateway.cfm?id="
"wms_style_default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:900913"
"wms_attribution_onlineresource
"wms_attribution_title" "INEGI"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" “image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://mapserver.inegi.org.mx/images/logoINEGI.JPG"
END #end metadata
TYPE line
STATUS ON
DEBUG 0

http:/www.inegi.org.mx/"
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TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vector
TEMPLATE "query.html"
CLASS
MINSCALEDENOM 1000000
NAME 'Limite estatal’
EXPRESSION ([[tipo]' eq 'ES")
STYLE
WIDTH 1.0
#SYMBOL "PUNTOQ" # "Impal"

COLOR 177 177 177 #147 147 147 #189 189 197

#SIZE 1
END #end style

END # end class

CLASS
#MINSCALEDENOM 600000
NAME 'Limite internacional’
EXPRESSION ('[tipo]' eq 'FR")
STYLE
#SYMBOL "PUNTOQ" # "municipal"
WIDTH 2.0
COLOR 160 160 160
#SIZE 2
END #end style
END # end class
END #end layer
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